Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение 
[bookmark: 100049][bookmark: 100050]средняя общеобразовательная школа № 21



ПРИНЯТО						УТВЕРЖДАЮ:
на педагогическом совете 			       заместитель директора
МАОУ СОШ № 21                                              МАОУ СОШ № 21
Протокол от  24.06. 2023 г.                                   ____________В.П. Ильиных
№  7                                                                       Приказ  № 314-ах от 01.09.2023 
	






Дополнительная
общеобразовательная общеразвивающая программа 
«Шахматы»

Направленность: физкультурно-спортивная

Уровень: базовый
Возраст детей: 7-14 лет
Срок реализации: 4 года


	




[bookmark: 100051][bookmark: _GoBack]г. Серов, 2023 г.

СОДЕРЖАНИЕ

	1. Пояснительная записка
	3

	1.2. Цели и задачи реализации программы
	3

	1.3. Принципы и подходы к организации образовательного процесса
1.4. Планируемые результаты
	4
4

	2. Содержание программы
	5

	2.1. Учебный план
	5

	 2.2. Содержание учебного плана
	8

	3. Формы контроля и оценочные материалы.
	11

	4. Организационно-педагогические условия реализации Программы. 
	12

	4.1.Материально-технические условия реализации Программы
	12

	4.2.Учебно-методическое и информационное обеспечение Программы
	13

	Приложение к программе
	14





























[bookmark: bookmark2]




1. Пояснительная записка

Актуальность программы состоит в том, что она направлена на организацию содержательного досуга учащихся, удовлетворение их потребностей в активных формах познавательной деятельности. В процессе обучения шахматной игре учащиеся овладевают такими логическими операциями как анализ, синтез, сравнение, обобщение, обоснование выводов, формируются навыки самостоятельной работы. Также у детей вырабатываются важные практические навыки игры в шахматы, что помогает ребенку перейти к мышлению в плане представлений. Игровой опыт ложится в основу особого свойства мышления, позволяющего увидеть план соперника и на основе этого строить свой собственный план ведения игры. 
23.12.2016г. На пресс-конференции президент РФ Владимир Владимирович Путин заявил, что:«Россия гордится своей шахматной школой и выдающимися гроссмейстерами, и необходимо, чтобы сейчас шахматы развивались по всей стране».«Шахматы — это не просто спорт. Они делают человека мудрее и дальновиднее, помогают объективно оценивать сложившуюся ситуацию, просчитывать поступки на несколько „ходов" вперёд» - В.В.Путин, Президент России.
Педагогическая целесообразность программы объясняется тем, что начальный курс по обучению игре в шахматы максимально прост и доступен школьникам. Важное значение при изучении шахматного курса имеет специально организованная игровая деятельность на занятиях, использование приема обыгрывания учебных заданий, создания игровых ситуаций.Практическая значимость изучаемого предмета. Игра в шахматы развивает наглядно-образное мышление, способствует зарождению логического мышления, воспитывает усидчивость, вдумчивость, целеустремленность. Ребенок, обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах.
Адресат программы: дети, обучающиеся 1-8 классов.
Объем и срок освоения программы: 4 года: 3 часа в неделю, 114 часов в год.
Форма обучения - очная. Разновозрастной состав групп.
1.2. Цель и задачи программы
Ключевая цель программы - нефорсированное, поэтапное развитие у детей способности действовать «в уме» с помощью «Шахматно - заданной технологии», формирование элементарных умений игры в шахматы, привлечь детей к регулярному изучению шахмат для достижения спортивных результатов.
Способность действовать «в уме» - одна из универсальных характеристик человеческого сознания (выявленная Я. А. Пономаревым), один из важнейших показателей общего развития психики человека, который представляет собой нерасторжимое единство воображения, внимания, памяти и мышления и заключается в возможности индивида оперировать вмысленном плане заместителями реальных предметов (не совершая с ними развёрнутых операций в пространстве).
Достигаются указанные цели через решение следующих задач:
Воспитательные (личностные):
•	Формирование первичных представлений о самостоятельности и личной ответственности при решении дидактических шахматный задач;
•	Выработке умения конструктивно сотрудничать с миром взрослых и миром детей;
•	Развитию творческого начала;
•	Выработке умения радоваться жизни и успешно преодолевать возникающие проблемы;
•	Понимаю важности уважать чужое мнение;
Развивающие (метапредметные):
•	развить логическое мышление;
•	развить образное мышление;
•	умение задавать вопросы и отвечать на них;
•	уважительное и доброжелательное отношение к сопернику при проведении дидактических игр в паре;
•	понимание причин успеха или неуспеха при решении той или иной задачи;
•	умение слушать не перебивая, слышать собеседника, вести диалог и принимать участие в обсуждении задачи.
Обучающие (предметные):
•	познакомить с правилами шахматной игры;
•	дать обучающимся начальные теоретические знания по шахматной игре и предоставить возможность их практического применения;
•	научить выбирать из множества решений единственно правильное в конкретной ситуации на шахматной доске;

1.3. Принципы и подходы к организации образовательного процесса
Обучение осуществляется на основе общих методических принципов: 
-Принцип доступности, последовательности и системности изложения программного материала;
-Принцип от простого к сложному - плавным усложнением заданий для каждой фигуры, начиная с фигуры, имеющий самый простой ход.
-Принцип развивающей деятельности: игра не ради игры, а с целью развития личности каждого участника и всего коллектива в целом.

1.4. Планируемые результаты освоения Программы

К концу первого года обучения дети должны знать:
· Шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, партия; начальное положение (начальная позиция), белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, рокировка (длинная и короткая); шах, мат, пат, ничья;
· названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король, правила хода и взятия каждой фигуры.
К концу первого года обучения дети должны уметь:
· ориентироваться на шахматной доске;
· играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушения правил шахматного кодекса;
· правильно размещать доску между партнерами и правильно расставлять начальную позицию;
· различать горизонталь, вертикаль и диагональ;
· рокировать;
· объявлять шах, мат;
· решать элементарные задачи на мат в один ход.
К концу второго года обучения дети должны знать:
· шахматные правила FIDE;
· обозначение горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фигур;
· ценность шахматных фигур.
К концу второго года обучения дети должны уметь:
· правильно вести себя за доской;
· записывать шахматную партию;
· матовать одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ладьей, королем и ферзем, королем и ладьей.
К концу третьего года обучения дети должны знать:
· принципы игры в дебюте;
· основные тактические приемы;
· термины дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп, оппозиция, ключевые поля.
К концу третьего года обучения дети должны уметь:
· грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте;
· находить несложные тактические приемы;
· точно разыгрывать простейшие окончания.

К концу четвертого года обучения дети должны знать:
· некоторые дебюты (Гамбит Эванса. Королевский гамбит. Ферзевый гамбит и др.).
· правила игры в миттельшпиле;
· основные элементы позиции.
К концу четвертого года обучения дети должны уметь:
· правильно разыгрывать дебют;
· грамотно располагать шахматные фигуры и обеспечивать их взаимодействие;
· проводить элементарно анализ позиции;
· составлять простейший план игры;
· находить несложные тактические приемы и проводить простейшие комбинации;
· точно разыгрывать простейшие окончания;
· пользоваться шахматными часами.
· Знать чемпионов мира по  шахматам

2. Содержание программы
2.1. Учебный план
1-й год обучения
	Название темы
	Количество часов
	Формы контроля


	
	Всего		
	Теория
	Практика
	

	1 раздел. Вводное занятие


	Вводное занятие

	2
	2
	0
	Беседа

	2 раздел. Правила


	Шахматная доска.
	12
	2
	10
	Наблюдение

	Шахматные фигуры.
	17
	2
	15
	

	Начальная расстановка фигур.
	17
	2
	15
	

	Ходы и взятие фигур.
	17
	2
	15
	

	Цель шахматной партии.
	17
	2
	15
	

	Игра всеми фигурами из начального положения.
	17
	2
	15
	

	3 раздел. Практика.


	Игровая практика или сеанс одновременной игры
	8
	0
	8
	Наблюдение Беседа Решение задач


	Турнир	
	5
	0
	5
	

	Тест. (Решение задач. Проверочные).
	2
	0
	2
	

	Итого 
	114
	14
	100
	



2-й год обучения
	Название темы
	Количество часов
	Формы контроля


	
	Всего		
	Теория
	Практика
	

	1 раздел. Вводное занятие


	Вводное занятие

	2
	2
	0
	Беседа

	2 раздел. Шахматная нотация.


	Краткая история шахмат.
	3
	3
	0
	Наблюдение
Беседа
Решение задач

	Шахматная нотация.
	19
	4
	15
	

	Ценность шахматных фигур
	22
	2
	20
	

	Техника матования одинокого короля.
	24
	4
	20
	

	Достижение мата без жертвы материала.
	22
	2
	20
	

	3 раздел. Практика.

	Игровая практика или сеанс одновременной игры
	10
	0
	10
	Наблюдение Беседа Решение задач


	Турнир	
	10
	0
	10
	

	Тест. (Решение задач. Проверочные).
	2
	0
	2
	

	Итого 
	114
	17
	97
	



3-й год обучения
	Название темы
	Количество часов
	Формы контроля


	
	Всего		
	Теория
	Практика
	

	1 раздел. Вводное занятие


	Вводное занятие

	2
	2
	0
	Беседа

	2 раздел. Шахматная партия


	Шахматная партия. Три стадии шахматной партии.
	20
	4
	16
	Наблюдение
Беседа
Решение задач

	Основы дебюта.
	24
	4
	20
	

	Основы миттельшпиля.
	24
	4
	20
	

	Основы эндшпиля.
	24
	4
	20
	

	3 раздел. Практика.

	Игровая практика или сеанс одновременной игры
	8
	0
	8
	Наблюдение Беседа Решение задач


	Турнир	
	8
	0
	8
	

	Тест. (Решение задач. Проверочные).
	4
	0
	4
	

	Итого 
	114
	18
	96
	



4-й год обучения
	Название темы
	Количество часов
	Формы контроля


	
	Всего		
	Теория
	Практика
	

	1 раздел. Вводное занятие


	Вводное занятие

	1
	1
	0
	Беседа

	2 раздел. Шахматная комбинация


	Шахматная партия.
	8
	1
	7
	

	Анализ и оценка позиции.
	8
	1
	7
	

	Шахматная комбинация.
	8
	1
	7
	

	3 раздел. Чемпионы мира

	Вильгейм Стейниц
	5
	1
	4
	

	Эмануил Ласкер
	5
	1
	4
	

	Хосе - Рауль Капабланка
	5
	1
	4
	

	Александр Алехин
	5
	1
	4
	

	Макс Эйве
	5
	1
	4
	

	Михаил Ботвинник
	5
	1
	4
	

	Василий Смыслов
	5
	1
	4
	

	Михаил Таль
	5
	1
	4
	

	Тигран Петросян
	5
	1
	4
	

	Борис Спасский
	5
	1
	4
	

	Роберт Фишер
	5
	1
	4
	

	Анатолий Карпов
	5
	1
	4
	

	Гарри Каспаров			
	5
	1
	4
	

	Владимир Крамник			
	5
	1
	4
	

	Виши Ананд			
	5
	1
	4
	

	Магнус Карлсен
	5
	1
	4
	

	4 раздел. Практическая игра


	Игровая практика или сеанс одновременной игры
	4
	0
	4
	Наблюдение

	Турниры
	5
	0
	5
	

	
	114
	20
	94
	




2.2.Содержание учебного плана
1-й год обучения
Введение.Шахматная доска
 Инструктаж по технике безопасности.  Знакомство с шахматной доской. Белые и черные поля. Чередование белых и черных полей на шахматной доске. Шахматная доска и шахматные поля квадратные. Расположение доски между партнерами. Горизонтальная линия. Количество полей в горизонтали. Количество горизонталей на доске. Вертикальная линия. Количество полей в вертикали. Количество вертикалей на доске. Чередование белых и черных полей в горизонтали и вертикали.  Диагональ. Отличие диагонали от горизонтали и вертикали. Количество полей в диагонали. Большая белая и большая черная диагонали. Короткие диагонали. Центр. Форма центра. Количество полей в центре.Игра «Вертикаль.Горизонталь».
2. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ
 Белые и черные. Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. Игра «Секретная фигура»,» Что общего?»,»Угадай-ка».
3.Начальная расстановка фигур
 Расстановка фигур перед шахматной партией. Правило: "Ферзь любит свой цвет". Связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальным положением фигур. Игра «Мешочек», «Да-нет».
4. Ходы и взятие фигур.
ЛАДЬЯ. Место ладьи в начальном положении. Ход. Ход ладьи. Взятие.  Дидактическая игра»Лабиринт».
СЛОН. Место слона в начальном положении. Ход слона, взятие. Белопольные и чернопольные слоны. Разноцветные и одноцветные слоны. Качество. Легкая и тяжелая фигура. Игра «Перехитри часовых».
ЛАДЬЯ ПРОТИВ СЛОНА. Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". Термин "стоять под боем". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ладья против слона, две ладьи против слона, ладья против двух слонов, две ладьи против двух слонов, сложные положения), "Ограничение подвижности".
 ФЕРЗЬ, Место ферзя в начальном положении. Ход ферзя, взятие. Ферзь – тяжелая фигура. Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь". Просмотр диафильма "Волшебные шахматные фигуры. Третий шаг в мир шахмат". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ферзь против ферзя), "Ограничение подвижности.
 ФЕРЗЬ ПРОТИВ ЛАДЬИ И СЛОНА. Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Выиграй фигуру". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ферзь против ладьи, ферзь против слона, ферзь против ладьи и слона, сложные положения), "Ограничение подвижности".
КОНЬ. Место коня в начальном положении. Ход коня, взятие. Конь – легкая фигура. Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Игра на уничтожение" (конь против коня, два коня против одного, один конь против двух, два коня против двух), "Ограничение подвижности".
 КОНЬ ПРОТИВ ФЕРЗЯ, ЛАДЬИ, СЛОНА. Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Игра на уничтожение" (конь против ферзя, конь против ладьи, конь против слона, сложные положения), "Ограничение подвижности".
ПЕШКА. Место пешки в начальном положении. Ладейная, коневая, слоновая, ферзевая, королевская пешка. Ход пешки, взятие. Взятие на проходе. Превращение пешки. Дидактические задания "Лабиринт", "Один в поле воин". Дидактические игры "Игра на уничтожение" (пешка против пешки, две пешки против одной, одна пешка против двух, две пешки против двух, многопешечные положения), "Ограничение подвижности".
ПЕШКА ПРОТИВ ФЕРЗЯ, ЛАДЬИ, КОНЯ, СЛОНА. Дидактические задания "Перехитри часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", Дидактические игры "Игра на уничтожение" (пешка против ферзя, пешка против ладьи, пешка против слона, пешка против коня, сложные положения), "Ограничение подвижности". КОРОЛЬ. Место короля в начальном положении. Ход короля, взятие. Короля не бьют, но и под бой его ставить нельзя. Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь". Дидактическая игра "Игра на уничтожение" (король против короля).
 КОРОЛЬ ПРОТИВ ДРУГИХ ФИГУР. Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (король против ферзя, король против ладьи, король против слона, король против коня, король против пешки), "Ограничение подвижности".

5. Цель шахматной партии.
ШАХ. Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха. Дидактические задания "Шах или не шах", "Дай шах", "Пять шахов", "Защита от шаха". Открытый шах. Двойной шах. Дидактические задания "Дай открытый шах", "Дай двойной шах". Дидактическая игра "Первый шах".
MAT. Цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Дидактическое задание "Мат или не мат". Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой (простые примеры). Дидактическое задание "Мат в один ход". Мат в один ход: сложные примеры с большим числом шахматных фигур. Дидактическое задание "Дай мат в один ход".
НИЧЬЯ, ПАТ. Отличие пата от мата. Варианты ничьей. Примеры на пат. Дидактическое задание "Пат или не пат".
 РОКИРОВКА. Длинная и короткая рокировка. Правила рокировки. Дидактическое задание "Рокировка".

6.Игра со всеми фигурами из начального положения. 
ШАХМАТНАЯ ПАРТИЯ. Игра всеми фигурами из начального положения (без пояснений о том, как лучше начинать шахматную партию). Дидактическая игра "Два хода",
 Самые общие рекомендации о принципах разыгрывания дебюта. Игра всеми фигурами из начального положения. Демонстрация коротких партий. Игра всеми фигурами из начального положения.

2-й год обучения 
1.Введение. 
Введение. Инструктаж по технике безопасности. Повторение пройденного материала.
 Инструктаж по технике безопасности.   Белые и черные поля. Чередование белых и черных полей на шахматной доске. Шахматная доска и шахматные поля квадратные. Расположение доски между партнерами. Горизонтальная линия. Количество полей в горизонтали. Количество горизонталей на доске. Вертикальная линия. Количество полей в вертикали. Количество вертикалей на доске. Чередование белых и черных полей в горизонтали и вертикали.  Диагональ. Отличие диагонали от горизонтали и вертикали. Количество полей в диагонали. Большая белая и большая черная диагонали. Короткие диагонали. Центр. Форма центра. Количество полей в центре Ходы шахматных фигур. Шах. Мат. Пат. Игровая практика. Рокировка. Взятие в проходе. .Игра «Две фигуры против целой армии», «Убери лишние фигуры», «Ходят только белые», «Неотвратимый мат».
2. Краткая история шахмат.
Происхождение шахмат. Легенды о шахматах. Чатуранга и шатрандж. Шахматы проникают в Европу. Чемпионы мира по шахматам. Игровая практика.
3.Шахматная нотация.(2ч.)
 Краткая и полная шахматная нотация. Запись шахматной партии. Запись начального положения .Дидактические задания:»Кот быстрее», «Вижу цель».
4. Ценность шахматных фигур
Сравнительная сила фигур. Достижение материального перевеса. Способы защиты. Игровая практика. Дидактические задания:»Кто быстрее?», «Выигрыш материала», «Обе армии равны», «Защита».
5. Техника матования одинокого короля.
Две ладьи против короля. Ферзь и ладья против короля.  Ферзь и король против короля. Ладья и король против короля. Дидактические задания: «Шах или мат», «Мат или пат», «Мат в один ход», « На крайнюю линию», « В угол», « Ограниченный король», «Мат в два хода»,» Ограниченный король»,
6. Достижение мата без жертвы материала. 
Учебные положения на мат в два хода в эндшпиле. Цугцванг.  Учебные положения на мат в два хода в миттельшпиле. Учебные положения на мат в два хода в дебюте. Дидактическое задание: «Объяви мат в два хода», «Защитись от мата». Игровая практика.
7.Шахматная комбинация
Матовые комбинации. Темы комбинаций. Тема завлечения. Тема отвлечения. Тема блокировки. Тема разрушения королевского прикрытия. Тема освобождения пространства. Тема уничтожения защиты. Тема «рентгена». Комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Тема связки. Дидактические задания: »Объяви мат в два хода», « Выигрыш материала». Игровая практика.

3-й год обучения 
I. Шахматная партия. Три стадии шахматной партии.
Шахматная партия. Три стадии шахматной партии (дебют, миттельшпиль, эндшпиль). Двух  и трехходовые партии.
II. Основы дебюта.
Правила и законы дебюта. Дебютные ошибки. Невыгодность раннего ввода в игру ладей и ферзя. Игра на мат с первых ходов партии. Детский мат и защита от него. Игра против “повторюшки-хрюшки”. Связка в дебюте. Коротко о дебютах.
Принципы игры в дебюте:
1. Быстрейшее развитие фигур. Понятие о темпе. Гамбиты. Наказание “пешкоедов”.
2. Борьба за центр.
3. Безопасная позиция короля. Значение рокировки.
4. Гармоничное пешечное расположение. Разумная игра пешками.
Классификация дебютов.
III. Основы миттельшпиля.
Самые общие рекомендации о том, как играть в середине шахматной партии. Понятие о тактике. Тактические приемы. Связка в миттельшпиле. Двойной удар. Открытое нападение. Открытый шах. Двойной шах.
Понятие о стратегии. Пути реализации материального перевеса.
IV. Основы эндшпиля.
Элементарные окончания. Ферзь против слона, коня, ладьи (простые случаи), ферзя (при неудачном расположении неприятельского ферзя). Ладья против ладьи (при неудачном расположении неприятельской ладьи), слона (простые случаи), коня (простые случаи). Матование двумя слонами (простые случаи). Матование слоном и конем (простые случаи). Пешка против короля. Пешка проходит в ферзи без помощи своего короля. Правило “квадрата”. Пешка проходит в ферзи при помощи своего короля. Оппозиция. Пешка на седьмой, шестой, пятой, четвертой, третьей, второй горизонтали. Ключевые поля. Удивительные ничейные положения (два коня против короля, слон и пешка против короля, конь и пешка против короля). Самые общие рекомендации о том, как играть в эндшпиле.

4-й год обучения 
I. Шахматная партия.
О трех стадиях шахматной партии. Виды преимущества в шахматах: материальное преимущество, преимущество в пространстве (территориальное преимущество), преимущество во времени. Шахматные часы. Рекомендации по рациональному расходованию времени.
II. Анализ и оценка позиции.
Основные правила игры в миттельшпиле (В.Стейниц). Анализ и оценка позиции. Элементы позиции (слабые поля, слабые пешки, позиция фигур, открытые линии, центр, пространство и др.).
III. Шахматная комбинация.
Пути поиска комбинации.
Достижение мата путем жертвы шахматного материала (матовые комбинации). Типы матовых комбинаций: темы разрушения королевского прикрытия, отвлечения, завлечения, блокировки, освобождения пространства, уничтожения защиты и др.
Матовые комбинации на мат в три хода.
Шахматные комбинации, ведущие к достижению материального перевеса, на темы завлечения, отвлечения, блокировки, разрушения королевского прикрытия, освобождения пространства, уничтожения защиты, связки, “рентгена”, перекрытия и др. Комбинации, ведущие к ничьей (комбинации на вечный шах, патовые комбинации).	
IV. Чемпионы мира
Краткая биография чемпионов. Практика: Анализ партий чемпионов мира.
3. Формы контроля и оценочные материалы.

Реализация программы предусмотрена следующими методическими материалами: методическая литература, структура конструктора занятий, дидактические игры и задания для различных возрастных групп школьников, технологии традиционного обучения и развивающего обучения, «шахматно - задачная технология обучения».

Методы обучения:

Преобладают наглядный и репродуктивный метод. Они применяются:
1.При знакомстве с шахматными фигурами.
2.При изучении шахматной доски.
3.При обучении правилам игры;
4.При реализации материального перевеса;
5.При обучении дебютной теории.

Для проведения теоретической части занятия педагогом используется словесный и наглядный методы, на практической части занятия - практический метод организации занятия.
Деятельность детей на теории носит разнообразный характер и может изменяться от слушателя до исследователя. На практической части - деятельность детей исследовательская в парах. Основные приемы на теории: устный рассказ, показ материала на демонстрационной доске, показ материала на проекторе, самостоятельное решение учащимися аналогичных задач.
На практике основными приемами является игра в шахматы и разбор сыгранных учащимися партий.

Формы организации учебного занятия:
1.Теоретические занятия;
2.Дидактические игры и задания, игровые упражнения;
3.Практическая игра;
4.Сеанс одновременной игры;
5.Решение шахматных задач;
6.Участие в турнире.

Виды контроля:
· текущий контроль (оценка усвоения изучаемого материала) осуществляется педагогом в форме наблюдения;
· промежуточный контроль проводится в конце каждого учебного года, в форме тестирования, выполнение тестовых упражнений по определению уровня освоенных навыков, решения задач и этюдов, участие в итоговом турнире.

В целях фиксирования образовательных результатов обучающихся, разработаны следующие оценочные материалы: Лист оценки образовательных результатов обучающихся (Приложение), протокол педагогического наблюдения (Приложение)
4. Организационно-педагогические условия реализации Программы. 

4.1.Материально-технические условия реализации Программы.
Материально-техническое обеспечение:
-помещение и мебель, отвечающая санитарно-гигиеническим требованиям: столы - 10 шт., стулья - 20 шт.;
-демонстрационная магнитная шахматная доска с фигурами - 1 комплект;
-шахматные доски с фигурами - 10 комплектов;
-шахматные часы - 10 шт.;
-раздаточный дидактический материал.

Информационное обеспечение:
-ноутбук - 1 шт., проектор - 1шт.
Кадровое обеспечение:
-педагог дополнительного образования.
4.2.Учебно-методическое и информационное обеспечение Программы

Для педагога
1.Авербах Ю. «Что надо знать об эндшпиле». Москва, Физкультура и спорт 1965г. - 97 с.
2.Голенищев В.Е. «Программа подготовки юных шахматистов 4 и 3 разряд». Москва 1969 г. - 62 с.
3.Голенищев В.Е. «Программа подготовки юных шахматистов 2 разряд». Москва 1971 г.-12 с.
4.Голенищев В.Е. «Программа подготовки юных шахматистов 1 разряд». Москва, Советская Россия» 1980 г. - 109 с.
5.Туров Б, И. «Жемчужины шахматного творчества». Москва, Физкультура и спорт 1991 г. - 320 с.
6.Костьев А., Учителю о шахматах. Москва, Просвещение, 1986 г. - 111с.
7.Сухин И. Г. «Шахматы, первый год, или там клетки черно - белые чудес и тайн полны» (в двух частях).
8.Сухин И. Г. Пособие для учителя «Шахматы, первый год, или учусь и учу».
9.Сухин И. Г. Задачник «Задачи к курсу «Шахматы - школе». Второй год обучения».
10.Сухин И. Г. «Шахматы, второй год, или играем и выигрываем» (в двух частях).
11.Сухин И. Г. Пособие для учителя «Шахматы, второй год, или учусь и учу».
12.Сухин И. Г «Шахматы. Третий год, или тайны королевской игры» (в двух частях).
13.Сухин И. Г. Пособие для учителя «Шахматы, третий год, или учусь и учу».
14.Сухин И. Г. Задачник «Задачи к курсу «Шахматы - школе». Третий год обучения».
Рекомендуемая литература для учащихся
1.Костров, Рожков: Шахматный решебник. Книга А (В). Мат в 1 ход.
2.Костров, Рожков: Шахматный решебник. Книга C(D). Мат в 2 хода.
3.Костров: Шахматный решебник. Двойной удар (Связка, Завлечение, Отвлечение, Цугцванг, Мат королю, Комбинации и Реализация материального перевеса).
4.Костров, Федоров: Шахматный решебник. Книга Е. Сборник задач и комбинаций.
5.Конотоп - Тесты по тактике для начинающих шахматистов.
6.Конотоп - Тесты по тактике для шахматистов 4 разряда (3 разряда; 2 разряда; 1 разряда).
7.Иващенко С. «Учебник шахматных комбинаций», Том 1, Том 2,
8.Журавлев Н.И. Шаг за шагом.
9.Пожарский В.А. Шахматный учебник.
10.Сухин И. Г. Задачник «Задачи к курсу «Шахматы - школе». Второй год обучения».
И. Сухин И. Г. Задачник «Задачи к курсу «Шахматы - школе». Третий год обучения».
12.Сухин И. Г. Рабочая тетрадь. (Второй и третий годы обучения).
13.Игорь Сухин: 500 избранных шахматных комбинаций.
14.Мацукевич А. "Короткие шахматы. 555 дебютных ошибок".
Шахматные интернет-ресурсы
1.Российский игровой портал «Шахматная планета» http://chessplanet.ru
2.Международный игровой портал http://eliess.com
3.Игровой портал https://lichess.org/
4.Сайт по решению шахматных задач tittp://ehesstempo.€oin 







Приложения к Программе
Педагогический мониторинг первый год обучения
Первичная диагностика
Цель: определение  уровня развития  интеллектуальных способностей ребенка и его склонности к игре шахматами.
Задачи:
определение общего уровня развития  ребенка;
выявление природных способностей к игре шахматами.
определение мотивации к занятиям.
Срок проведения: при поступлении в объединение.
Форма проведения:  собеседование, выполнение практического задания.
Содержание
Теоретическая часть 
Вопросы:  
Умеешь ли ты играть в шахматы?
Назови шахматные фигуры?
Какие правила ходов фигурами ты знаешь?
Что ты знаешь об истории возникновения игры в шахматы?
Ты сам принял решение заниматься шахматными играми или тебе посоветовали старшие члены семьи?

Практическая часть 
Игры «Почтальон» и «Снежный ком».
Ссылки: http://www.openchess.ru/pravilaChess.php
http://elhow.ru/razvlechenija/nastolnye-igry-1/kak-hodjat-shahmatnye-figury

Критерии оценки
Минимальный уровень – 0 - 4 балла. Ребенок  имеет довольно  низкий  уровень  интеллектуального развития, не проявляет  интереса к занятиям. Не знает названия шахматных фигур, откуда они произошли.
Средний уровень – 5 - 8 баллов.      Ребенок    имеет средний уровень интеллектуального развития, не всегда четко и ясно выражает свои мысли, но проявляет живой интерес к игре в шахматы. Знает правила ходов фигурами, откуда они произошли, почему каждая фигура так называется.

Максимальный уровень – 9 - 10 баллов. Ребенок имеет высокий уровень интеллектуального развития. Четко и ясно выражает свои мысли, проявляет любознательность и заинтересованность. Знает правила ходов фигурами, откуда они произошли, почему каждая фигура так называется, а также владеет шахматной нотацией

Промежуточная аттестация 1 года
Цель: выявление уровня усвоения теоретических и практических знаний обучающихся в соответствии с требованиями образовательной программы. 
Задачи:
определение степени усвоения теоретических знаний  в соответствии с образовательной программой;
определение степени овладения   практическими навыками в соответствии с образовательной программой;
определение мотивации к занятиям.

Срок проведения: декабрь.
Форма проведения:  собеседование, выполнение практического задания.
Содержание
Теоретическая часть 
Вопросы:  
Что такое дебют?
Назови виды дебютов?
Какие правила игры в дебюте ты знаешь?
Что ты знаешь об истории создания дебютов?
На какие разделы делятся шахматы?
Практическая часть 
Разыгрывание дебютных вариантов и контрольная работа
Ссылки: https://ru.wikipedia.org/wiki/%DD%ED%F6%E8%EA%EB%EE%EF%E5%E4%E8%FF_%F8%E0%F5%EC%E0%F2%ED%FB%F5_%E4%E5%E1%FE%F2%EE%E2
http://www.chess.com/openings/
Критерии оценки
Минимальный уровень – 0 - 4 балла. Ребенок  имеет довольно  низкий  уровень  интеллектуального развития, не запоминает правила игры в дебюте. Не знает названия шахматных дебютов, откуда они произошли.
Средний уровень – 5 - 8 баллов.      Ребенок    имеет средний уровень интеллектуального развития, запоминает лишь некоторые правила игры в дебюте и не может применить их на практике. Знает историю возникновения дебютов.
Максимальный уровень – 9 - 10 баллов. Ребенок имеет высокий уровень интеллектуального развития. Знает все правила игры в дебюте и успешно применяет их на практике. Знает историю возникновения дебютов.

Промежуточная  аттестация 2 года
Цель: выявление  уровня усвоения теоретических  и  практических  знаний обучающихся и соответствие их требованиям образовательной программы. 
Задачи:
определение степени усвоения теоретических знаний и владение специальной терминологией в соответствии с образовательной программой;
определение степени усвоения практическими навыками в соответствии с образовательной программой;
Срок проведения: апрель - май
Форма проведения:  собеседование, выполнение практического задания.
Содержание
Теоретическая часть 
Вопросы:  
Что такое миттельшпиль?
Назови, как правильно атаковать короля противника в миттельшпиле?
Какие правила игры в миттельшпиле ты знаешь?
Что ты знаешь о тактических приемах?
Что такое план игры?
Практическая часть 
Разыгрывание позиций и контрольная работа
Ссылки: https://ru.wikipedia.org/wiki/%CC%E8%F2%F2%E5%EB%FC%F8%EF%E8%EB%FC
http://www.litmir.net/bd/?b=193780
Критерии оценки
Минимальный уровень – 0 - 4 балла. Ребенок  запомнил, что такое миттельшпиль, но не знает правила игры в нем. Не может правильно начать атаку на короля противника. Знает лишь названия тактических приемов и не может применить их в партии. Не знает что такое план игры.
Средний уровень – 5 -  8 баллов.      Ребенок    запомнил, что такое миттельшпиль и знает правила игры в нем. Может правильно начать атаку на короля противника. Знает лишь названия тактических приемов и не может применить их в партии. Не знает что такое план игры.
Максимальный уровень – 9 - 10 баллов. Ребенок    запомнил, что такое миттельшпиль и знает правила игры в нем. Может правильно начать атаку на короля противника. Знает названия тактических приемов и может применить их в партии. Знает, что такое план игры и может находить его в партии. 

Педагогический мониторинг 2 год обучения
Первичная диагностика
Цель: определение уровня  знаний детей в соответствии с программой первого года обучения.
Задачи:
определение уровня теоретических и практических знаний обучающихся.
Срок проведения: при поступлении в объединение.
Форма проведения:  собеседование, выполнение практического задания.
Содержание
Теоретическая часть 
Вопросы:  
Назови три принципа игры в дебюте.
Что такое дебютная ловушка? Какова ее роль в шахматной партии?
Расскажи о Королевском гамбите.

Практическая часть 
Разыгрывание Северного гамбита, Гамбита Эванса. Разбор партий, миниатюр.
Защита Стейница в испанской партии. Разбор партий, миниатюр.
Вариант Хэнема в защите Филидора. Разбор партий, миниатюр.
Закрытие дебюта, ферзевый гамбит. Разбор партий, миниатюр.
Защита Алехина  один из дебютов гипермодернизма. Разбор партий, миниатюр.
Ссылки:  http://www.grinis.de/russisch/eroeffnungsreinfalle.htm
http://www.gambiter.ru/chess/item/244-modern-chess.html
Критерии оценки
Минимальный уровень - 0 - 4 балла. Усвоены правила игры в дебюте, но нет достаточных знаний по теории дебюта. Ребенок не может запомнить дебютные варианты и названия дебютов.
Средний  уровень – 5 - 8 баллов.  Знание теории  шотландской, итальянской и  испанской партий. Ребенок запомнил основные дебютные варианты и названия основных дебютов. Побочные варианты в основных дебютах, а также названия этих вариантов не может запомнить. 
Максимальный уровень – 9 - 10 баллов. Полное усвоение всех предложенных дебютных вариантов. Ребенок уверенно  разыгрывает все изученные дебюты, побочные варианты и их названия.  Знает тактику игры,  если соперник отклонился от теории дебюта.

Промежуточная аттестация
Цель: выявление уровня усвоения теоретических и практических знаний обучающихся в соответствии с требованиями образовательной программы. 
Задачи:
определение степени усвоения теоретических знаний  и  специальной терминологии в соответствии с образовательной программой;
определение степени усвоения   практических навыков в соответствии с образовательной программой.
Срок проведения:  конец декабря. 
Форма проведения: тестирование, выполнение практического задания. 
Содержание
Теоретическая часть 
Вопросы:
Элементы шахматной тактики и их роль в игре.
Двойной удар.
Открытое нападение.
Связка.
Практическая часть
Двойной шах. Решение задач на тактику и мат в два хода с помощью двойного шаха.
Решение задач на мат в один ход.
Классификация комбинационных тактических приемов. Отвлечение. Завлечение. Перекрытие. Рентген. Мат по последней горизонтали. Спертый мат.
Использование неудачного положения фигуры. Использование ослабленного положения короля. Десперадо.
Ссылки: http://www.shashkivsem.ru/kombinacii-mezhdunarodnye-shashki-1
http://lib.sportedu.ru/Press/TPFK/2006N3/p46-48.htm
Критерии оценки
Минимальный уровень 0 -  4 балла.  Не знает комбинацию и ее роли в шахматной партии, не может решить примеры. Не умеет решать простейшую тактику и мат в один ход. Не владеет этикой поведения во время партии. 
Средний уровень 5 - 8 баллов.  Знает комбинацию и ее роль в шахматной партии, но не  всегда может решить примеры. Уверенно решает простейшую тактику и мат в один ход. Решает двухходовые тактики. Владеет этикой поведения во время партии.
Максимальный уровень 9 - 10 баллов. Знает комбинацию и ее роль в шахматной партии. Решает тактики в 3 и более хода. Владеет этикой поведения во время партии.

Итоговая аттестация
Цель: выявление  уровня усвоения теоретических  и  практических  знаний обучающихся и соответствие их требованиям образовательной программы. 
Задачи:
определение степени усвоения теоретических знаний и владение специальной терминологией в соответствии с образовательной программой;
определение степени усвоения практических навыков в соответствии с образовательной программой.
Сроки проведения: конец апреля - начало мая. 
Форма проведения: тестирование, выполнение практического задания. 
Содержание
Теоретическая часть
Вопросы:
Общие принципы игры в сложных окончаниях. Активность короля. Переход к типовым позициям как один из методов реализации перевеса.
Окончания с проходными пешками. Лучшее пешечное расположение.
Ладейные окончания  общие принципы ведения борьбы. Ладья против пешки. Ладья с пешкой против ладьи.
Многопешечные ладейные описания. Ладья "по Таррашу" и "против Тарраша".
Практическая часть
Линейный мат. Мат королем и ферзем. Мат королем и ладьей.
Правила квадрата. Проведение пешки в ферзя.
Игра на турнире. Разбор сыгранных партий обучающихся.
Сдача зачетов по тактике и эндшпильной  технике.
Ссылки: http://tagchess.ru/peshechnyeokonchanya.html
http://chessgames.ucoz.ru/ebook/Portish/L.htm
Критерии оценки
Минимальный уровень 0 - 4 балла. Ребенок  усвоил  менее  ½ объема теоретических  знаний и практических умений и навыков,  предусмотренных  программой.  Знает один вид  эндшпиля без теоретических позиций
Средний уровень 5 - 8 баллов.  Ребенок  усвоил не менее ½ объема теоретических знаний и практических умений и навыков, предусмотренных программой. Знает два вида эндшпилей без теоретических позиций
Максимальный уровень 9 - 10 баллов. Ребенок  усвоил весь объем теоретических знаний и практических умений и навыков, предусмотренных программой. Знаетдва вида эндшпилей с теоретическими позициями.

Педагогический мониторинг третий, четвертый год обучения
Первичная диагностика
Цель: определение уровня  знаний детей в соответствии с программой первого года обучения.
Задачи:
определение уровня теоретических и практических знаний обучающихся.
Срок проведения: при поступлении в объединение.
Форма проведения:  собеседование, выполнение практического задания.
Содержание
Теоретическая часть 
Общие принципы игры в сложных окончаниях. Активность короля. Переход к типовым позициям как один из методов реализации перевеса.
Окончания с проходными пешками. Лучшее пешечное расположение.
Ладейные окончания  общие принципы ведения борьбы. Ладья против пешки. Ладья с пешкой против ладьи.
Многопешечные ладейные описания. Ладья "по Таррашу" и "против Тарраша".
Практическая часть
Линейный мат. Мат королем и ферзем. Мат королем и ладьей.
Правила квадрата. Проведение пешки в ферзя.
Игра на турнире.
Разбор сыгранных партий обучающихся.
Сдача зачетов по тактике и эндшпильной  технике.
Ссылки: http://chess-club-slon.ru/art_bridge.php
http://www.gambiter.ru/chess/item/256-ladeinyi-endshpil.html
Критерии оценки
Минимальный уровень 0 - 4 балла. Слабо владеет общими принципами игры в сложных окончаниях.  Знает один вид  эндшпиля без теоретических позиций
Средний уровень 5 - 8 баллов.  Неуверенно владеет общими принципами игры в сложных окончаниях. Знает два вида эндшпилей без теоретических позиций 
Максимальный уровень 9 - 10 баллов. Владеет общими принципами игры в сложных окончаниях. Знаетдва вида эндшпилей с теоретическими позициями.
Промежуточная аттестация
Цель: выявление уровня усвоения теоретических и практических знаний обучающихся в соответствии с требованиями образовательной программы. 
Задачи:
определение степени усвоения теоретических знаний  и  специальной терминологии в соответствии с образовательной программой;
определение степени усвоения   практических навыков в соответствии с образовательной программой.
Срок проведения:  конец декабря. 
Форма проведения: тестирование, выполнение практического задания. 
Содержание
Теоретическая часть 
Техника эксплуатации шахматных компьютеров различных моделей: Электроника НМ-01-Т, Мефисто-Европа.
Метод игры человека и алгоритм игры компьютера.
Сила и слабость играющих программ.
Практическая часть
Игра на турнире.
Разбор партий обучающихся.
Турниры с укороченным контролем времени.
Ссылки: http://battle-chess.ru/index/library/articles/articles_33.html
https://ru.wikipedia.org/wiki/%CA%EE%EC%EF%FC%FE%F2%E5%F0%ED%FB%E5_%F8%E0%F5%EC%E0%F2%FB

Критерии оценки
Минимальный уровень 0 - 4 балла. Ребенок может играть в турнирах с укороченным контролем времени, слабо владеет теоретическими знаниями шахматных программ.
Средний уровень 5 - 8 баллов.  Ребенок может играть в турнирах с укороченным контролем времени, имеет теоретические знания шахматных программ.
Максимальный уровень 9 - 10 баллов. Ребенок может играть в турнирах с укороченным контролем времени, имеет как теоретические, так и практические навыки в использовании шахматных программ.
Итоговая аттестация
Цель: выявление  уровня усвоения теоретических  и  практических  знаний обучающихся и соответствие их требованиям образовательной программы. 
Задачи:
определение степени усвоения теоретических знаний и владение специальной терминологией в соответствии с образовательной программой;
определение степени усвоения практических навыков в соответствии с образовательной программой.
Сроки проведения: конец апреля - начало мая. 
Форма проведения: тестирование, выполнение практического задания. 
Содержание
Теоретическая часть 
Партии гроссмейстеров  ведущих шахматистов современности с последних турниров.
Литературные произведения о шахматах: "Жемчужины шахматного творчества" Б.Турова, "Неисчерпаемые шахматы" и "Шахматный калейдоскоп" А. Карпова и Е. Гика, серия "Выдающиеся шахматисты мира".
Учебные пособия: Э. Ласкер "Учебник шахматной игры", Р. Рети "Современный учебник шахматной игры", А. Нимцович "Моя система". 
Практическая часть
Самостоятельный анализ партий. Разбор сложных шахматных этюдов.
Разыгрывание позиций из партий гроссмейстеров.
Решение задач, составленных гроссмейстерами.
Ссылки: http://chessok.net/article/516-shahmatnye-strategii-strategiya-igry-v-shahmaty.html
http://www.gambiter.ru/chess/item/39-shahmaty-sovety.html
Критерии оценки
Минимальный уровень 0 - 4 балла. Ребенок не работает с литературой на занятии. Не  может самостоятельно провести анализ партии, разбор задач, составленных гроссмейстерами. 
Средний уровень 5 - 8 баллов.  Ребенок слабо работает с литературой, как на занятии, так и дома. Умеет самостоятельно анализировать свои шахматные партии. Решает задачи, составленные гроссмейстерами.
Максимальный уровень 9 - 10 баллов. Ребенок хорошо работает с литературой как на занятии, так и дома.  Самостоятельно анализирует  свои шахматные партии и партии, сыгранные гроссмейстерами. Уверенно решает задачи, составленные гроссмейстерами, производит  разбор сложных шахматных этюдов.
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